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數位內容開發推廣簡報

教育部資訊及科技教育司
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教材更生動 書包更輕便 教學更多元 學習更有效 城鄉更均衡
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公私協力
開發數位內容

●學科
●學科素養
●議題

●遊戲
●互動
●AR/VR

補助採購
數位內容

●公開徵求審查

●補助縣市學校採購

【計畫一】數位內容充實計畫

4年編列56億元
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學科教材
• 國語文
• 英語文
• 數學
• 自然

學科教材
• 國語文
• 英語文
• 數學
• 自然
• 社會
• 藝術
• 資訊科技
• 健康與體育
• 生涯規劃(開發中)

• 普通及技術型
高中專業群科

• 生活科技(開發中)

• 生命教育(開發中)

素養導向教材
• 國語文
• 自然
• 數學

公私協力開發數位內容
優化並擴增現有數位內容

資源整合服務
• 數位閱讀
• 本土語文
• 藝術
• 自然
• 臺灣史

議題教材
• 能源
• 防災
• 海洋
• 環境
• 資訊
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數位內容開發成果
現有數位內容(1/3)*
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數位內容開發成果
現有數位內容(2/3)*
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數位內容開發成果
現有數位內容(3/3)*
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因材網數位學習平臺

•課程內容豐富

•智慧適性診斷

•學習扶助規劃

•核心素養評量

•提供即時回饋

•搭配課本習作
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酷英數位學習平臺
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影片(國小)

國語文英語文數學
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影片(國中)

數學英文視覺藝術
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影片(普高)

數學國語文 物理
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影片(普高)

英文化學 生物
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影片(技高)

物理普通化學 英文
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影片(技高)

數位邏輯設計電工機械 生物
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環境海洋防災能源

影片(議題)
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影片(主題)

LIS自然 美力台灣看見系列 植樹教材



21

動畫
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電子書
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素養導向教材

融入數學自然科與國語

符合108課綱學科素養的互動式評量系統
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構造與施工法裝亮你家 - 室內空間設計師

VR互動式教材
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AR互動式教材
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互動式教材

https://cosci.tw/run/?name=AtmJN21540784814954
https://cosci.tw/run/?name=AtmJN21540784814954
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遊戲式教材

因雄崛起守護木林森 飛英任務
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遊戲式教材

虛擬偵探社E-game打寇島 全城啟動
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館所資源與服務

教育雲電子書

國立公共資訊圖書館

高中自主學習網

國立臺灣圖書館

國圖到你家

國家圖書館
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館所資源與服務

藝術教育網

國立臺灣藝術教育館

科宇宙悠遊學

國立自然科學博物館

數位臺史博

國立臺灣歷史博物館
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教育部因材網 教育雲數位學習
入口網

教育媒體影音 教育大市集 教育百科
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