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第一部分
	課程設計名稱
	

	課本單元
	第〇〇〇章 〇〇〇〇
第〇〇〇節 〇〇〇〇
	設計者
	〇〇〇學校/〇〇〇老師

	實施年級
	□10年級 □11年級 □12年級
	教學節數
	共	節/	分鐘

	主題內容
(至少擇一項辦理)
	□最新國防報告書  □全社會韌性  □臺灣全民安全指引手冊

	設計理念
	150~200 字

	設計依據

	學習重點
	學習表現
	
	核心素養
	

	
	學習內容
	
	
	

	教學方法
	□講述法（教師說明、知識傳遞）
□討論法（分組討論、全班討論、辯論）
□合作學習（小組合作、角色分工、互助學習）
□探究教學（提出問題、收集資料、實驗驗證）
□專題/專案導向學習（Project-based Learning）
□問題導向學習（Problem-based Learning）
□情境模擬 / 角色扮演
□遊戲化學習（Game-based Learning）
□體驗學習（實作、實驗、戶外學習）
□翻轉教室（課前自主學習 + 課堂互動）
□差異化教學（依學生程度調整任務）

	議題融入
	議題
	□性別平等 □人權教育 □環境教育 □海洋教育 □科技教育 □能源教育 
□家庭教育 □品德教育 □生命教育 □原住民族教育□法治教育 □資訊教育
□安全教育 □防災教育 □生涯規劃教育 □多元文化教育 □閱讀素養教育 
□戶外教育 □國際教育

	
	實質 內涵
	

	
	所融入之學習 重點
	

	與其他領域/
科目的連結
	語文領域 □國語文 □英語文
社會領域 □歷史□地理□公民與社會
藝術領域 □音樂□美術□藝術生活
綜合活動領域 □生命教育□生涯規劃□家政
健康與體育領域 □健康與護理□體育
數學領域 □數學
自然科學領域 □物理□化學□生物□地球科學
科技領域 □生活科技□資訊科技

	教材來源
	

	教學設備/資源
	

	學習目標
	

	評量方法
	形成性評量
□觀察記錄：老師觀察學生參與度、態度、合作狀況
□口頭提問 / 回饋：隨堂問答、討論中的表現
□學習單 / 心智圖：學生當下的理解與整理
□小組討論報告：呈現思考與合作過程
□作品雛形 / 階段成果：檢視設計進度與想法
總結性評量
□紙筆測驗：測驗概念理解
□作品/成品展示：手作、專題、簡報
□口頭發表/報告：組內分享、上台報告
□專題計畫書/實作紀錄：完整的學習產出
多元評量
□同儕互評：同學之間評價合作與貢獻
□自我評量：學生自我檢視學習歷程與心得
□教師回饋單：老師針對學習歷程與表現提供意見
□歷程檔案（Portfolio）：累積紀錄作品、反思、進步軌跡
實作與表現評量
□操作示範：實際演練技能
□情境模擬 /角色扮演
□專案製作：結合跨領域能力的成果展現

	教學取徑
	 □學科素養導向教學  □差異化教學	   □STEM/STEAM 教學
 □跨科/領域教學	 □ICT 融入教學    □多元評量
 □議題融入教學	     □探究與實作      □素養導向題型
 □學習檔案	

	適用功能
	 □試探	      □加深加廣	   □銜接      □補強

	 關鍵字
(至少3個)
	1.
2.
3.
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第二部分
	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	












	
	

	試教成果：
包括學習歷程案例、教師教學心得、觀課者心得、學習者心得等。

	參考資料：（若有請列出）
若有參考資料請列出。

	附錄：
列出與此示案有關之補充說明。
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